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OLED点阵屏驱动方法 

8 段数码管、1602、5110、12864 点阵屏……这些都是最最常见的、可用于简

单电子开发的显示屏。我最喜欢用点阵屏，因为它相比其他字符式的屏来说，可

以用来显示任意大小的字符（包括汉字）、图片等。但点阵屏的操作方式略比其

他屏复杂……如图，点阵屏要显示的内容是由相应的点按照一定的顺序“拼凑”出

来的！下面要说的就是这“拼凑”的方法！ 

 

图 1 

 

操作方式大致按图 2 流程来： 

 

图 2 

1. 通信方式 

SPI、I2C、并行(8080)……这些都是向屏幕发送数据的方式，首先你应该根据

自己屏的情况，选择合适的通信方式，然后将 MCU 的通信方式配置好！注意： 

http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/2.png
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 传统的 51 单片机没有 I2C 或 SPI 功能，只能使用 8080 的并口方式，或者用

IO 口来模拟 I2C 或 SPI 通信； 

 8080 方式的速度是最快的，但是也是最占用 IO 口的（通信就要 8 个 IO 口），

这种屏不适合用在 430、STM32 这样的 IO 口不是很丰富的 MCU 上，但这些

MCU 一般都有硬件 I2C 或 SPI 功能； 

 硬件 I2C 或 SPI 比模拟 I2C 货 SPI 速度快，且更省资源，但不同芯片的配置方

法不同，这里介绍用 IO 口模拟 SPI 和 I2C 通信的方式。 

1.1 模拟 SPI 写数据 

 

1.2 模拟 I2C 通信 

模拟 I2C 就比 SPI 略复杂一些，这就是为什么它比模拟 SPI 略慢 
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2. 初始化 

要操作点阵显示屏，这里又有一个重要的东西——写数据和写命令！ 

让屏幕休眠、让屏幕滚动之类的操作，就要向屏幕写命令；要让屏幕显示内

容，就要写数据。怎样让屏幕知道你发送的东西是数据还是命令？有的屏幕有类

似 D/C(Data/Command)这样的引脚，说明是通过高低电平来区分，有的屏幕是

向屏幕写入特定的值来区分。 

 点阵屏内部都有一个驱动芯片，这个驱动芯片就负责按照程序的要求，在某

一个点来进行操作。所谓的初始化就是这个驱动芯片的初始化，初始化中注意两

个地方： 

 一个是复位！这个非常重要，如果没有完全复位，可能导致屏幕不稳定、显

示乱码等畸形问题！ 

 另一个就是初始化代码！这个初始化代码一般都是一些 16 进制数，可以在

显示屏的规格书之类的文档里面找到，可以通过“写命令”的方式能够把初始
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化代码发送给显示屏。 

完成了这些步骤，就可以让它显示你想要的东西了！先来看看写到屏幕上的数据

是如何显示的： 

 

图 3 

  

http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/5.png
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 因为每次向屏幕写入一个 byte 的数据，每个 byte 的数据都有 8 位，所以每

次至少要操作 8 个点，像图 3 这样： 

 

图 4 

 一个 byte 数据的每一位分别对应哪一个点？我分别向屏幕写入了“0x0F”、

“0xF0”、“0x01”、“0x02”、“0x04”、“0x08”这样一些有代表性的数据，显示效

果是这样的： 

 

图 5 

http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/3.png
http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/4.png
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总结一下：从上到下第一个点为最低位，第 8 个点为最高位！ 

 

 当写完一个 byte 的数据后，下一组数据从哪里开始写？如图 5 所示： 

 

图 6 

明白了这个规律，要显示一个字或符号，只要把它对应的点找出来，然后向

屏幕写数据就 OK 了！怎么才能得到你想要显示内容的点阵呢？这个可以用软件

来计算！这种软件一般被称为“取模软件”——下载地址 

 

图 7 

http://pan.baidu.com/s/1i37fcUx
http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/5.png
http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/6.png
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3. 在显示屏上显示一些东西 

我们可以把取得的字模寸在数组里，然后用一个专门的文件来存放……比如

codetab.h(下载样例) 

3.1 显示 6*8 的 ASCII 字符串 

每一个字符都有独一的 ASCII 值，通过这一点，可以找到某一字符在 codetab

中的具体位置，程序中要做的就是来处理这种“查询”的过程！比如显示一个 6*8

的 ASCII 字符，可以通过下面的代码来完成： 

 

我在 main 函数中写了如下几句代码： 

Char_F6x8(0,0,"Welcome to new york, happy everyday -- I know a joke about 

that sentence, Do U want know? pls reply or e-mail 

me:hello14blog@gmail.com"); 

 

效果是这样的： 

http://pan.baidu.com/s/1sjIwNt7


http://heltec.taobao.com 

http://www.heltec.cn 

Technical Data Rev 0.1 P 8 / 12 Jul 2015 HelTec Automation © Limited standard files 

 

 

图 8 

3.2 显示 8*16 的 ASCII 字符串 

上面 6*8 的字符，这个倒简单……因为每一个字符竖着都只有 8 个点，刚好是一

个 byte。要是想显示大一些的字符，比如说 8*16 的这样会占用两行的字符，怎

么操作呢？ 

 

显示效果是这样的： 
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图 9 

3.3 显示 16*16 汉字 

因为汉字不能通过 ASCII 码来查询，所以用了一种特殊的方式，我习惯将其

称之为“字码索引”。先来看看汉字的字码是什么样子的： 

 

 

后面的 0、1、2、3、4、5 这样的数字，就是字码的索引，用代码这样来完成操

作： 

http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/8.png
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显示效果： 

 

图 10 

 

3.4 显示图片的函数 

 

  

http://www.14blog.com/wp-content/uploads/2014/04/9.png
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显示效果： 

 

图 11 

 

4. 挽总 

 上文介绍了一些主要显示函数，基本上可以满足一些简单的电子开发； 

 还有更多的功能，比如要显示一个点，显示波形……以后再介绍； 

 演示所用的点阵屏叫“OLED 显示屏”，它有体积小，显示效果锐利，超低

功耗等优点……我在这家买的： 

http://item.taobao.com/item.htm?spm=2013.1.0.0.s62LHC&id=36399661547 
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